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Skelbiamas 2026 m. Istorijos Kengtiros projekto

Lyderiy turas!

Sveikiname Lyderiy turo dalyvius, 2026 m. Istorijos Kengiiros projekte surinkusius nuo 194 iki 200
tasky ir laiméjusius Auksinés Kengiiros diplomg. Pasirinkite vieng uzduoti pagal savo lygi iS misy
parengty uzduociu.
Atlikta darbg iSsiyskite iki 2027 m. sausio 8 d. (imtinai) Lietuvos pastu, adresu:
Istorijos Kengiira-2026, J.Basanaviciaus g. 12, Vilnius, 03224
arba elektroniniu paStu pastas@vkif.lt .

Laim¢jimus ir apdovanojimus numatyta skelbti 2027 m. vasario pabaigoje.

2026 m. Istorijos Kengiiros Lyderiy turo
informaciné kortelé
(butina pateikiamo darbo dalis)

1. Mokyklos pavadinimas,
adresas, telefono numeris, el.
pastas

2. Dalyvio vardas ir pavarde,
tel. nr., el. pastas

3. Klasé, amzius

4. Pasirinkta tema

5. Dalyvio surinkty tasky kiekis

6. Mokytojo (darbo vadovo)
vardas ir pavard¢, telefono

numeris, el. paStas
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Istorijos Kengiira
Lyderiy turas 2026

I lygis

Atlieka dabartiniai tre¢iokai ir ketvirtokai

Pirmoji uZduotis. Lankstinukas- ,,Kg sitilau aplankyti savo mieste/ rajone
Tikslas: surinkti informacijg apie Zymiausias savo gyvenamosios vietovés istorines lankytinas vietas, apsilankyti
penkiose i jy ir parengti informacinj lankstinuka.
Reikalavimai ir rekomendacijos:
1. Pasidomeéti savo gyvenamosios vietovés istoriniais objektais ir iSsirinkti penkis, kuriuos norésite pristatyti.
2. Surinkti informacija apie Siuos objektus i$ jvairiy Saltiniy bei leidiniy ir iliustruoti jg nuotraukomis arba
piesiniais.
3. Patraukliai pristatyti surinkta medziagg lankstinuke ir biitinai pagrijsti, kodél, jisy nuomone, verta apsilankyti
bitent Siose vietose.

Antroji uZzduotis. ,,Man labiausiai patinkanti istoriné knyga*
Tikslas: perskaityti istoring knyga ir patraukliai jg pristatyti.
Reikalavimai ir rekomendacijos:

1. Pasirinkti ir perskaityti knyga istorine tematika.

2. Patraukliai pristatyti perskaityta knyga: parengti iliustruotg pasakojima-knygele arba sukurti plakatg.

3. Pristatant knyga nurodyti jos autoriy ir pavadinima, trumpai aprasyti siuzetg bei paaiskinti, kuo $i knyga jums
pasirodé jdomi ir patraukli.

4. Glaustai atpasakoti bent dvi labiausiai patikusias knygos iStraukas ar istorijas.

5. Praturtinti pristatyma savo piestais paveiksléliais, jei pasirinkta knyga yra be iliustracijy.

6. Pateikti rekomendacijas, kod¢l biitent Sig knyga vertéty perskaityti ir kitiems mokiniams.

IT lygis
Atlieka dabartiniai penktokai ir SeStokai

Pirmoji uZduotis. Lankstinukas arba plakatas — ,,Praeities kodas: dviejy muziejy dialogas®

Tikslas: Aplankyti du skirtingo pobiidZio savo miesto/regiono muziejus (pavyzdziui, istorijos ir meno, arba krasStotyros
ir technikos), atlikti lyginamaja jy eksponaty analizg ir parengti reklaminj lankstinukg arba parodos plakatg.
Reikalavimai ir rekomendacijos:

1. Muziejy pasirinkimas ir apsilankymas: I§sirinkite ir aplankykite du muziejus. Rekomenduojama, kad jy
temos skirtysi — taip bus lengviau rasti jJdomiy kontrasty (pvz., Memorialinis ra§ytojo muziejus ir Siuolaikinio
meno muziejus).

2. Eksponaty analizé (Tyrimas): Kiekviename muziejuje issirinkite po vieng pagrindinj eksponatg, kuris jums
paliko didZziausig jspudj. Suraskite bendra vardiklj, jungiantj Siuos du objektus (pvz., ta pati istoriné epocha,
atsispindinti visiskai skirtinguose daiktuose, arba ta pati tema, pavaizduota per meng ir per technologijas).

3. Informacijos rinkimas ir vizualizacija:

Surinkite ne tik pagrindinius faktus (autorius, data, paskirtis), bet ir suraskite mazai Zinomy istorijy ar legendy,
susijusiy su Siais eksponatais.

Muziejuose padarykite autoriniy nuotrauky (jei leidziama) arba nupieskite eksponaty eskizus, kurie taps jlsy
darbo vizualiniu pagrindu.

4. Kairybinis pristatymas (Lankstinukas arba Plakatas):

Jei pasirinksite lankstinuka: Jis turi biiti suformuotas kaip ,,Alternatyvus gidas smalsiam turistui®.
Jame turi atsirasti skiltis ,,Muziejy dvikova/dialogas*, kurioje palyginate abiejy viety atmosfera, edukacines
erdves ir eksponavimo kultiira.
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Jei pasirinksite plakata: Jis turi bati suprojektuotas kaip kultiirinio renginio ar jsivaizduojamos bendros $iy
muziejy parodos reklama. Plakate vizualiai ir tekstu turi atsiskleisti abiejy muziejy jungtis/panaSumai.

5. Asmeninis vertinimas ir argumentacija:

Darbo pabaigoje suformuluokite iSvada: kaip Sie du muziejai padeda suprasti jiisy krasto identiteta ir kodél
Siuolaikiniam jaunam Zmogui verta juos aplankyti kartu, o ne atskirai.

Antroji uzduetis. ,,L DK didZiojo kunigaikscio ,,pasas

13113

Tikslas: Surinkti istoring medZiagg apie pasirinkta Lietuvos DidZiosios Kunigaikstystés (LDK) valdova ir kiirybiskai

ja pateikti parengtame asmens dokumento prototipe (,,pase®).
Reikalavimai ir rekomendacijos:

1. Informacijos paieSka: Naudodamiesi knygomis, zinynais, enciklopedijomis ir patikimais interneto Saltiniais,
surinkite i§samig istoring medziagg apie pasirinkta LDK didjjj kunigaikstj.

2. Kilmé ir Seimos medis: Suraskite ir pateikite duomenis apie valdovo gimimo laika bei vieta, tévus, senelius ir
kitus svarbius giminaicius.

3. Jaunysté ir i$silavinimas: Aprasykite, kuo didysis kunigaikstis uzsiéme jaunystéje, ko mokesi ir kokius
jgudzius valdé (pvz.: uzsienio kalbos, raStingumas, karyba, diplomatija, pomégiai, tokie kaip medzioklé,
Sachmatai ar muzikavimas).

Nurodykite, kur jis mégo lankytis ir kur rezidavo prie$ tapdamas valdovu.

4. Valdymas ir pasiekimai: Paaiskinkite, kada ir kokiomis aplinkybémis jis pradéjo valdyti LDK, kaip buvo
rengiamas sostui, kuo pasizyméjo jo valdymo laikotarpis (vidaus ir uzsienio politika, reformos, miiSiai) ir iki
kada jis buvo valdzioje.

5. Asmeninis gyvenimas: Pristatykite valdovo Seimg — nurodykite, su kuo ir kada jis susituoké (jei buvo kelios
santuokos, paminékite visas sutuoktines), kiek susilauké palikuoniy, kaip juos aukléjo ir kokie santykiai vyravo
Seimoje.

6. Vizualinis apipavidalinimas: ,,Pasg" iliustruokite Zymiy dailininky kiiriniy reprodukcijomis, istoriniy
zemélapiy fragmentais, valdovo antspaudy pavyzdziais arba savo paciy sukurtais piesiniais bei eskizais.

7. Saltiniai: Darbo pabaigoje pateikite tiksly naudotos literatiiros ir interneto svetainiy sarasa.

111 lygis

Atlieka dabartiniai septintokai ir aStuntokai

Pirmoji uzduotis. Interaktyvus gidas — ,,Laiko masSina svec¢iams: 10 miisy krasto istorijos stoteliy*

Tikslas: Sudaryti unikaly 10 i$skirtiniy savo krasto istoriniy objekty pazinimo marsrutg j mokykla atvykstantiems

uzsienio sveCiams, surinkti apie juos istoring medziagg ir parengti patraukly gida (lankstinuka, skaitmeninj zemélapj ar
pristatyma) su asmeninémis rekomendacijomis.

Reikalavimai ir rekomendacijos:

1.

Objekty atranka ir marSrutas:

ISsirinkite 10 paciy svarbiausiy, jdomiausiy ir unikaliausiy savo miesto ar rajono istoriniy objekty (pvz.,
piliakalnius, dvarus, baznycias, atmintinas vietas, muziejus).

Sujunkite juos i logiska, patogia kelionés seka — vientisg vienos ar dviejy dieny pazintinj marsrutg.

Istoriné dalis (Tyrimas):

Surinkite patikimg istoring informacija apie kiekvieng marSruto objekta. Trumpai, bet gyvai apraSykite
svarbiausius faktus: kada objektas atsirado, kuo jis svarbus jiisy kraSto ar visos Salies istorijai, kokios asmenybés
su juo susijusios. Kadangi gidas skirtas uzsienie¢iams, pasistenkite atrasti fakty ar konteksty, kurie buty
suprantami ir jdomts kity Saliy atstovams.

Asmeniné nuomoné ir rekomendacijos: Prie kiekvieno objekto pridekite savo asmeninj komentarg. Paaiskinkite
sveciui, kod¢l biitent $ig vietg biitina pamatyti, kokia atmosfera ten vyrauja, kokj jausma ji sukelia arba kokia
paslaptj slepia. Galite jtraukti praktiniy patarimy (pvz., ,,geriausias vaizdas nuotraukai atsiveria saulei leidziantis®
arba ,,butinai palieskite §] akmenj*).

Vizualizacija ir pateikimas:

Gidga iliustruokite kokybiskomis nuotraukomis, istoriniy atviruky kopijomis arba savo piestais eskizais. Butina
pridéti vizualig marSruto schema (Zemélapj), kad svec¢iams buty lengva orientuotis erdvéje. Medziaga pateikite

estetiskai — popierinio lankstinuko formatu arba skaitmeningje erdvéje (pvz., naudojant Google My Maps, Canva).
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Antroji uZduotis. Komiksas — ,,Vytauto kartinos paslaptis: dingusio lobio detektyvas*

Tikslas: Sukurti intriguojantj siuzeta ir nupiesti komiksa, pasakojantj apie dramatiskg Lietuvos DidZiojo kunigaiks¢io
Vytauto kariinos likimg, jos gamyba, paslaptingg dingimg XV amziuje ir paieSkas, besit¢siancias iki Siy dieny.
Reikalavimai ir rekomendacijos:

1. Istoriniy Saltiniy analizé: Knygose, zinynuose ir patikimuose interneto Saltiniuose pasidomékite 1429 m. Lucko
suvaziavimu, Vytauto kartinavimo drama, lenky didiky klasta, karinos gabenimo marsrutu ir jos dingimo
teorijomis. Taip pat pasidomeékite, kaip §i paslaptis prisimenama ir tyrinéjama moderniojoje istorijoje.

2. Siuzeto ir laiko linijos kiirimas: Sugalvokite originaly pasakojimo scenarijy. Komikse privaloma susieti dvi laiko
plotmes:

Istoring (XV a.): Imperatoriaus Zigmanto I sprendimas, kartinos gamyba Niurnberge, jos gabenimas per Lenkijg ir
dramatiskas uzpuolimas/dingimas.

Dabarties (XX-XXI a.): Siy dieny istoriky, archeology ar detektyvy bandymai atskleisti kartinos paslaptj,
remiantis i§likusiais dokumentais.

3. Istoriné tiesa ir dialogai: Personazy (Vytauto DidZiojo, Jogailos, Svitrigailos, lenky magnato Zbignievo
Olesnickio ar Siuolaikiniy tyréjy) mintys bei dialogai turi atspindéti realig to meto politine jtampa ir siekius.
Nenukrypkite nuo istorinés tiesos!

4. Kurybinis jgyvendinimas: Komiksa galite piesti patys ranka arba naudotis skaitmeniniais komiksy ir grafinio
dizaino kiirimo jrankiais (pvz., Storyboard That, Canva, Pixton, MakeBeliefsComix).

5. Struktiiriniai pasakojimo elementai:

JZanga: Paaiskinkite Vytauto siekj tapti karaliumi ir kodél si kartina buvo tokia svarbi LDK valstybingumui.
Kulminacija: Vaizduokite kariinos gabenima, lenky riteriy pasalas ir lemtingg momenta, kai brangenybé
pradingsta.

Atomazga ir tesinys: Parodykite, kas vyko po Vytauto mirties, ir perkelkite veiksmg j Siuos laikus, atskleisdami,
kur, pagal jvairias teorijas, kartina galéty biiti paslépta Siandien.

6. Istorinis tikslumas: UZtikrinkite, kad pieSiniuose vaizduojama XV a. apranga, ginklai, pilys bei Siuolaikiné
aplinka atitikty realius istorijos ir kultiiros bruoZus.

IV lygis

Atlieka dabartiniai devintokai ir deSimtokai (gimnazijy I ir IT klasés)

Pirmoji uzduotis. Istorinis portretas-rekonstrukcija — ,,Kunigas su kardu: Antano Mackevi¢iaus pasirinkimas“
Tikslas: ISanalizuoti 1863—1864 m. sukilimo vado, kunigo Antano Mackevic¢iaus biografija, jo idéjas bei karing veikla
ir sukurti istorinj asmenybés portretg (pasirinktinai: tiriamajj straipsnj, komiksg arba vaizdo pristatyma).
Reikalavimai ir rekomendacijos:
1. Istoriniy Saltiniy tyrinéjimas: Knygose, muziejy fonduose ir patikimuose skaitmeniniuose archyvuose suraskite
informacija apie Antang Mackeviciy.
Pasidomékite jo kilme, studijomis Kijevo universitete bei Varniy seminarijoje ir veikla Paberzés parapijoje pries
sukilima.
2. Svarbiausiy gyvenimo luZiy analizé: Savo darbe iSryskinkite ir atskleiskite Siuos esminius etapus:
Motyvai: Kodél kataliky dvasininkas nusprendé pasukti ginkluoto pasipriesinimo keliu? Kaip jis sugebéjo
suorganizuoti pirmajj sukiléliy burj Lietuvoje?
Rysys su valstieciais: Paaiskinkite, kodél A. Mackevicius buvo vadinamas ,,valstie¢iy vadu® ir kaip jo sakomi
pamokslai bei idéjos (baudziavos panaikinimas, zemés atidavimas valstieCiams) paveiké paprastus zmones.
Kovos kelias: ApraSykite jo vadovaujamo biirio taktika, partizaninj karg Vidurio Lietuvos miskuose ir jo
bendradarbiavima su kitais vadais (Zigmantu Sierakausku, Konstantinu Kalinausku).

3. Paskutinis Zodis ir idéjinis palikimas: [Sanalizuokite A. Mackeviciaus elgesj po suémimo, jo tardymo protokolus
Kauno kaléjime ir paskutinius zodzius pries mirties bausmés jvykdyma 1863 m. gruodj. Atskleiskite, kodél caro
valdzia jo labiausiai bijojo ir laiké vienu pavojingiausiy sukiléliy.

4. Vizualinis ir dokumentinis apipavidalinimas:

Jei rengiate straipsnij: papildykite jj iSlikusiomis A. Mackeviciaus nuotraukomis, sukiléliy ginkly (pvz., iStiesinty
dalgiy) vaizdais, Paberzés baznycios bei muziejaus fotografijomis.
Jei rengiate komiksa: jtraukite jsivaizduojamus, bet istoriniais faktais gristus dvasininko monologus arba jo
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5. Kritinis vertinimas ir i§vados: Suformuluokite asmening nuomong apie A. Mackeviciaus istoring reikSme.
Atsakykite j klausimg: ar jo pasiaukojimas buvo prasmingas, ir kaip jo idéjos prisidéjo prie lietuviy tautinio
zadinimo vélesniais metais?

6. Saltiniy fiksavimas: Darbo pabaigoje nurodykite visa naudota istorine literatiira, straipsnius ir elektronines
duomeny bazes.

Antroji uzduotis. Muziejy gidas — ,,Mano TOP 6: muziejai, keiciantys pozitirj“

Tikslas: Sudaryti unikaly ir argumentuotg 6 jdomiausiy bei vertingiausiy Lietuvos muziejy SeSetuka, kuriuose mokinys
yra apsilankgs asmeniSkai, ir parengti vizualy pristatymg (lankstinuka, skaitmeninj zemélapj arba zurnalo straipsnj).
Reikalavimai ir rekomendacijos:

1. SeSetuko sudarymas ir asmeniné patirtis:
Sukurkite savo asmeninj Lietuvos muziejy SeSetuka (TOP 6). Svarbiausia sqlyga: i §] sarasg privalote jtraukti 6

muziejus, kuriuose esate apsilanke patys (pavyzdziui, per klasés ekskursijas, su Seima ar draugais).

2. GrieZta argumentacija (,,Kodél verta nuvykti?“):
Prie kiekvieno muziejaus pateikite svarius ir jtikinamus argumentus, kodél jiisy bendraamzis ar uZsienio turistas
turéty ten apsilankyti.
Muziejuose, kuriuose lankétés: remkités savo emocijomis, gyvais jspudziais, edukaciniy uzsiémimy kokybe ar
moderniomis ekspozicijomis.
Paaiskinkite, kuo jus suzavéjo jy koncepcija, iSskirtiniai eksponatai ar pastato istorija.

3. Informacijos rinkimas ir unikalumas:
Trumpai pristatykite kiekvieno muziejaus i$skirtinumg. Venkite nuobodziy enciklopediniy apraSymy — veréiau
suraskite po vieng unikaly fakta apie kiekvieng vieta (pvz., ,,Valdovy rimuose galima pamatyti seniausig Lietuvos
kokli*, ,,Lietuvos aviacijos muziejuje galima iSbandyti skrydzio simuliatoriy*).

4. Vizualinis apipavidalinimas ir jrodymai:
Pristatyma iliustruokite kokybiskomis nuotraukomis. Prie ty 6 muziejy, kuriuose lankétés asmeniskai, labai
rekomenduojama pridéti savo autorines nuotraukas (gali buti jiisy asmenuké prie muziejaus ekspozicijos ar pastato
— tai pasitarnaus kaip jiisy apsilankymo jrodymas).

5. Pateikimo formatas:
Savo TOP Sesetuka pristatykite patrauklia forma. Tai gali biiti:

a. Spalvingas popierinis arba skaitmeninis lankstinukas (Canva jrankiu).
b. Interaktyvus Google My Maps Zemélapis su apraSymais ir nuotraukomis.
c. Trumpas vaizdo jrasas , kuriame pristatote savo SeSetuka

V lygis
Atlieka vienuoliktokai ir dvyliktokai (gimnazijy III ir IV klasés)

Pirmoji uZduotis. Komiksas arba komisko siuzeto filmukas — ,,I$ po prekystalio*
Tikslas: Sukurti satyrinj arba dramatinj komiksg/komedijinj filma, kuris per vieno zmogaus ar $eimos istorijg atskleisty
sovietinés planinés ekonomikos realybe: prekiy deficita, ,,blato” (pazin€iy) sistemg ir spekuliacijg.
Reikalavimai ir rekomendacijos:

1. Istorinio konteksto tyrinéjimas: Pasidomékite (naudodamiesi istorine literatiira, dokumentiniais kadrais arba

tévy bei seneliy prisiminimais), kaip sovietmeciu veike prekyba.

ISsiaiSkinkite Sias savokas ir jy reikSmes kasdienybgje:
Deficitas: Kodél triiko elementariy prekiy (nuo tualetinio popieriaus, banany, zirneliy iki dzinsy, baldy ar automobiliy
daliy)?
Blatas: Kaip pazintys su parduotuviy sandélininkais, mésos skyriaus vedéjais ar bazés darbuotojais padédavo gauti
prekiy ,,i§ po prekystalio*?
Spekuliacija: Kas buvo spekuliantai (perkupciai), kaip jie rizikuodami perpardavinédavo uzsienietiSkus daiktus ir
kokios bausmés uz tai grése.

2. SiuZeto ir personazy kiirimas: Sugalvokite trumpa istorija. Komikso siuzeto asimi gali tapti koks nors
konkretus tikslas (pavyzdziui: Seima bando gauti mandariny ir zirneliy Naujyjy mety stalui, jaunuolis medZioja
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firminius dzinsus, kad nustebinty mergina, arba vairuotojas iesko zaporoziecio detaliy).

3. Dialogai ir sovietiné dvasia: Personazy lipomis atskleiskite to meto absurdg ir psichologijg. Naudokite
autentiskas frazes (pvz.: ,,Gavau i§ po prekystalio®, ,.Sito nerasi jokiose parduotuvése®, ,,Puse dienos atstovéjau
eilgje, ,,UzZrasyk mane j eile baldams*). Personazy mintys turi atspindéti nuolatinj deficitiniy prekiy
»medzioklés* jausma.

4. Kirybinis atlikimas: Komiksg galite piesti ranka arba kurti skaitmeniniais jrankiais (pvz., Storyboard That,
Canva, Pixton). Komiksg turi sudaryti ne maziau kaip 10-15 rémeliy, aiskiai parodanciy istorijos pradzia,
kulminacijg (prekés gavimo ar pirkimo momentg) ir atomazgg. Filmui taikomi tokie pat siuzeto etapai.

5. Vizualinis tikslumas: Stenkités vaizdais perteikti sovietmecio epocha: milziniskas eiles prie parduotuviy,
tus¢ias maisto lentynas su vienodais konservy stiklainiais, to meto madg, interjerg (sekcijas, kilimus ant sieny)
ir kasdienius daiktus.

6. Isvados: Paskutiniame komikso rémelyje arba po juo ( ar filmo pabaigoje) suformuluokite iSvada: kaip
deficitas ir ,,blatas“ formavo Zzmoniy vertybes, elgesj ir kuo $i sistema skiriasi nuo Siuolaikinés laisvosios
rinkos.

Antroji uZduotis. Kino recenzija-rekomendacija — ,,Lietuvos istorijos trileris: trys ekranizacijos, trys zanrai*
Tikslas: Perzitiréti tris skirtingy zanry filmus (dokumentinj, meninj ir animacinj), skirtus Lietuvos istorijos tematikai,
iSanalizuoti jy istorinj kontekstg ir parengti patraukly kino gida (rekomendacijy rinkinj arba kultiiros apzvalga).
Reikalavimai ir rekomendacijos:
1. Filmy atranka ir perzitira:
ISsirinkite ir perzitirékite po viena filmga i$ trijy privalomy kategorijy:
Dokumentinis filmas: Skirtas tikriems istorijos faktams, asmenybéms ar jvykiams fiksuoti (pvz., ,,Mes
dainuosime*).
Meninis (vaidybinis) filmas: Istoriné drama ar ekranizacija, kurioje per aktoriy vaidybg ir rezistrg atskleidziama
tam tikra epocha (pvz., ,,Tarp pilky debesy®).
Animacinis filmas: Trumpametrazis arba pilnametrazis animacinis kiirinys, pasitelkiantis metaforas ir vizualyjj
meng istorinei atminéiai jamzinti (pvz., ,,Baubas® arba istoriniai animaciniai trumpametraziai filmai apie LDK
valdovus, partizanus).

2. Istorinés svarbos analizé:
Pristatykite kiekvieno filmo nagrinéjama temg. Paaiskinkite, kuo $is filmas yra svarbus Lietuvos istorinei

atminimui i§saugoti. Kokj konkrety Lietuvos istorijos etapa, 107 ar problemg kirinys padeda suprasti geriau nei
vadovélio tekstas?

3. Zanry kontrastas ir refleksija:

Palyginkite, kaip tg pacia ar skirtingas istorines temas sekasi perteikti dokumentikai (faktais, archyvais),
vaidybiniam kinui (emocijomis, aktoriy iSgyvenimais) ir animacijai (simboliais, fantazija). Kuri menin¢ kalba jus
asmeniskai paveike stipriausiai?

4. Asmeniné rekomendacija (,,Kodé¢l verta pamatyti?*):Parasykite jtikinama, argumentuota rekomendacija savo
bendraamziui. Paaiskinkite, kodél Siuolaikiniam jaunam Zmogui naudinga pamatyti Sig filmy trilogija, kokias
universalias vertybes (laisve, drasg, pasiaukojima, pilietiSkumg) Sie kiiriniai ugdo.

5. Pateikimo formatas (Pasirinktinai):

Savo filmy apzvalgg apipavidalinkite estetiSkai ir Siuolaikiskai:

a. Kultiros tinklarascio (blogo) straipsnis su filmy plakatais ir kadrais.

b. Vaizdo apzvalga (kino podkastas arba vlogas), kurioje gyvai pristatote savo jsptdZzius.
c. Interaktyvus lankstinukas / skaitmeninis plakatas (naudojant Canva).

Linkime sékmés!
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